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Aprende las bases técnicas del desarrollo de aplicaciones en Android y resuelve un
problema relacionado a Ciudades Inteligentes aplicando estos conocimientos.

No te preocupes si no conoces mucho sobre estas carreras, te acompafiaremos durante todo
el proceso.



Esta convocatoria es para ti si:

- Eres mujery tienes interés en estudiar Ingenieria en Desarrollo de Software
- Estéas estudiando la preparatoria y cursas el quinto semestre en adelante.
- Cuentas con un promedio minimo comprobable de 80.

Toma en cuenta los siguientes puntos:

- Es necesario que tengas la posibilidad de trasladarte al ITESO para asistir a los
laboratorios y talleres durante el desarrollo de tu proyecto.

- Esindispensable que tengas disponibilidad de presentarte en el ITESO y compromiso
por asistir a los talleres, conferencias y sesiones de capacitacion previa.

- Recuerda que tu participacion es individual.

Mecanica del concurso
1er etapa - Registro

e Completa turegistro en el siguiente enlace: https://rb.gy/unilou
e Enviatudocumentacién por correo electrénico a karlaaltamirano@iteso.mx
o Kardex de preparatoria para comprobar tu promedio
o Cartaintencién. Debe responder las siguientes preguntas:
= ;Por qué quiero estudiar esta carrera?
= ;Porqué deseoingresaral ITESO?
= Maximo 2 cuartillas
= Formato libre
Carta de uso de imagen ITESO - Descarga aqui
La fecha limite para tu registro y envio de documentacion es el 20 de febrero.
A medida que vayas completando esta etapa, confirmaremos tu participacion.
Habra un proceso de seleccion por parte del comité.
Se seleccionaran a los mejores 15 perfiles por carrera, considerando:
promedio, intenciéony recomendacion.
o Confirmaremos tu participacion en este Reto por medio de correo electrénico.
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2da etapa-Proceso

Las participantes tomaran un curso-taller de 16 horas para aprender las bases técnicas del
desarrollo de aplicaciones en Android.

Para el desarrollo del proyecto, les proporcionaremos problemas relacionados con Ciudades
Inteligentes para que practiquen durante una semana, proponiendo soluciones utilizando los

conocimientos adquiridos en el taller.

Para trabajar en la resolucién de los ejercicios de practica, las aspirantes contaran con la


https://rb.gy/unilou
mailto:karlaaltamirano@iteso.mx
https://admision.blob.core.windows.net/adabyron/Carta%20uso%20de%20imagen%20ITESO.pdf

asesoria del profesor o profesora que imparta el taller.

Una semana posterior al término del taller y justo terminando la semana de practica, habra
una competencia presencial para resolver pequerfios retos sobre soluciones a problemas de
Ciudades Inteligentes.

Se asignara un puntaje por cada reto logrado. La ganadora del primer lugar sera la que haya
logrado mayor puntaje. La ganadora del segundo lugar sera la que logre el siguiente mejor
puntaje. En caso de empate, se priorizara el menor tiempo de entrega de las soluciones.

Las participantes deberan tomar fotografias y videos durante sus asesorias y practicas de
laboratorio a manera de evidencia, asi como publicarlas en sus redes sociales con los
hashtags: #adabyron #mujereseningenieria #lI TESOIngenieras #womenintech

e Las ganadoras de cada reto seran invitadas a la Ceremonia de Premiacion junto con
sus familias, el jueves 27 de marzo a las 18:00 hrs.

En cada Reto se premiara a los dos mejores proyectos:

Primer lugar: Obtendra una beca del 70% para estudiar Ingenieria en Desarrollo de
Software en el ITESO vy tendra la oportunidad de continuar con su proyecto.

Segundo lugar: Obtendra una beca del 50% para estudiar Ingenieria Desarrollo de Software
en el ITESOy tendra la oportunidad de continuar su proyecto.

*Nota: La beca se aplicard Unicamente para ingresar en el periodo de otofio 2025 (agosto).
Beca no transferible para otra carrera en ITESO ni a favor de terceros.

Si en el futuro, por razones de vocaciéon las estudiantes solicitan cambio de carrera, se
perderan los derechos sobre la beca.

Se realizara una publicacion de las ganadoras en CRUCE, el semanario del ITESO, y se les
otorgara un reconocimiento a todas los finalistas. La sesion de presentacion de proyectos y
premiacién podra ser grabada. Ademas, se haran publicaciones especiales en redes sociales,
pagina web del ITESO, entre otros medios.

Fechas importantes:

e Fecha limite de inscripcidon — 20 de febrero del 2025
e Dellunes 03 aljueves 06 de marzo de 16:00 a 20:00 hrs. participaran en los talleres de:
o Introduccion a Android
o Lenguaje de programacion Kotlin, XML
o Elementos bésicos de programacion con Android
o Interfaz grafica con Material Design



Mensajesy alertas
Librerias
APls
o Implementacién de mapas
e Competencia: 14 de marzo de 16:00 a 20:00 hrs
e Lugar: Laboratorios Edificio T

o O O

Restricciones:

- Esta convocatoria esta dirigida exclusivamente a estudiantes que estén actualmente
en preparatoria o que, al graduarse, no hayan cursado estudios en otra universidad.

- Solo podras inscribirte en un Unico reto preuniversitario, por lo que no se permitira la
participacidon en mas de uno simultaneamente.

- Para que el reto pueda llevarse a cabo, es necesario contar con al menos 5
participantes. Si no se alcanza este niumero minimo, no serd posible realizar la apertura
delretoy podras sumarte a otro en caso de ser de tu interés.

*Al registrarte aceptas el aviso de privacidad de ITESO y el uso de tu imagen y voz para ser
difundida en Redes social del ITESO en caso de ser seleccionadas.

clienes dudas?

Escribe al WhatsApp: 33 12 82 56 07 o al correo: karlaaltamirano@iteso.mx

iSiguenos en Instagram @itesocarreras e @itesouniversidad!
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